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1. Descripción general

En este curso se aborda la manipulación de grandes cantidades de texto en Filología y
Lingüística como una tarea automatizable. Además, considerando las características
propias del lenguaje humano, se resuelven problemas específicos del procesamiento de
texto. También se establecen las bases para identificar las necesidades y soluciones en
proyectos complejos que requieran tareas de programación en dichas disciplinas.

2. Objetivo general

Brindar las herramientas de programación necesarias para la resolución de tareas
específicas de procesamiento automatizado de textos en Filología y Lingüística.

3. Objetivos específicos

Al final del curso, el estudiante será capaz de:
• Efectuar manipulaciones de textos por medio de un lenguaje de programación.
• Identificar tareas programables en Lingüística y Filología.
• Resolver problemas de programación básicos en Lingüística y Filología.
• Adaptar soluciones de programación de otras áreas temáticas a la Filología y la

Lingüística.

4. Contenidos

1. Instalación y uso de Python y de entornos de desarrollo
2. Introducción a la programación en Python
3. Expresiones regulares
4. Aplicaciones de Python en Filología y Lingüística



5. Metodología

Este curso se impartirá de manera virtual. Se utilizará la plataforma institucional
Mediación Virtual para la comunicación asincrónica entre estudiantes y el docente, así
como para la asignación y la entrega de tareas y trabajos. Además, se hará uso del
software Zoom para sesiones sincrónicas.

El curso tiene un componente teórico, el cual será tratado en clases expositivas por parte
de la persona docente y se complementará con lecturas asignadas. El componente de
mayor peso es el práctico, por lo que los estudiantes deberán participar activamente en
las sesiones sincrónicas y realizar todas las asignaciones del curso. Las sesiones
sincrónicas se llevarán a cabo para ver temas teóricos, discutir aspectos importantes de
las asignaciones prácticas y aclarar dudas. Cada estudiante es responsable de ir
avanzando en el curso dentro del cronograma planificado.

A lo largo de todo el curso, se asignarán tareas que deben entregarse dentro de plazos
determinados. Asimismo, habrá un examen parcial y un trabajo final.

6. Cronograma

Fecha Contenidos

15/08 Feriado

22/08 Introducción a la programación
Instalación y uso de Python y de entornos de desarrollo

29/08 Variables, expresiones y sentencias

05/09 Ejecución condicional

12/09 Funciones

19/09 Iteración

26/09 Iteración

03/10 Cadenas

10/10 Cadenas

17/10 Examen parcial

24/10 Archivos

31/10 Listas
Diccionarios

07/11 Tuplas
Importación (módulos, paquetes y bibliotecas)

14/11 Importación (módulos, paquetes y bibliotecas)

21/11 Expresiones regulares

28/11 Conclusión del curso
Entrega del trabajo final



7. Evaluación

Tareas: 25 %
Examen parcial: 40 %
Trabajo final: 35 %
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